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por Max Coyote

| malvado Wario, que te guarda
Erencnr por una pelea infantil, se

ha propuesto amargarte la vida y
se ha encerrado en tu castillo
repartiendo a sus secuaces por mas de
ocho zonas grandes y alguna otra
mas pequenita.Para poder entrar en el
castillo y derrotarle, necesitaras
recorrer seis mundos distintos,
derrotar a los enemigos finales y
conseguir las monedas que estos te

Asi de duro es el oficio de
superheroe. Todo son
envidias y rencores.

Basta que faltes dos

dias de casa para que

a la vuelta todo esté manga
por hombro: enemigos por
todas partes, tu

pais hecho un

ascoyen tu

castillo, instalado

. tu ofro yo en
version perversa.

= Hay mucho
trabajo que hacer,

asi que «marios» a la obra.

entregaran, Esta es la parte fea. La
bonita es que para ayudarte hay un
monton de regalos repartidos por
ahi: setas de superpoderes, flores de
fuego, zanahorias de vuelo, y muchas
monedas. Cuando recolectes un buen
numero de éstas, podrasir a la
maquina tragaperras y probar
fortuna: Con suerte te haras hasta con
99 vidas. Dicho esto, vamos a dar un
paseo por el mundo de Mario.
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El primero es una fase marina en la que
todavia podremos ver el cielo azul y salir de
vez en cuando a recopilar moneditas o
descubrir regalos ocultos. Nuestros
principales enemigos seran los miembros de
la fauna tipica de los mares: distintos tipos
de peces y los temibles tiburones, que en
cuanto nos descuidemos, hincaran el diente.
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Deseoso por conocer las
maravillas del mundo animal,
decides dar un paseo
aprovechando que la ballena
duerme. Dentro, ademas de
alglin buzo despistado y otros
seres marinos, te enfrentaras a
los afilados dientes de|
cetaceo. Pronto encontraras
una «Mario zanahoria», una
flor de fuego y una «Mario
bolsa» oculta entre dos de los
colmillos superiores.

El Calamar Baltasar

El enemigo final de esta submarina fase es un peligroso
energlimeno cuya tactica de ataque es sumamente original.
Toma nota: aqui el amigo va liberando a sus crias de
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Si entramos por la boca de la bal en

zona submarina en la que e
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Entre los camarotes del
barco hundido encontraras
monedas y regalitos. Despues,
tras tocar la campana de la
mitad de la fase, te enfrentaras
a un complejo entramado de
tuberias. Fijate bien por donde
has ido y visita todas las
habitaciones. Te espera una
«Mario bolsa» con monedas.

calamarcito y lanzandolas contra ti. Procura esquivarlas y
haz lo posible por mantenerte con la cabeza fuera del aguay
por caer encima del calamar cada vez que intente ascender.
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Tras recorrer unas estancias plagadas de cadenas y bolas
de pinchos, accederemos, a través de un tubo, a una

habitacion secreta con plataformas que apareceny
desaparecen. Atento: En ella se esconde una vida.
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Lo primero que encontraras en este nivel es un pequeno
laberinto custodiado por dos almas en pena, con una vida y un
regalito. Y después, un monton de monedas y otra vida
encerradas entre blogues. Pero ahi no acaba todo, porque luego
encontraras una estrella de poder y, si caminas por el techo,
podras acabar con varios enemigos y conseguir vidas.
\/uelve sobre tus pasos y baja a los estanques, un pasillo te
conducira a una fase especial con una «Mario zanahoria» y
monedas. A tu regreso, volveras a recorrer parte de la fase.

Atencion a los tubos
sorpresa: Solo puedes entrar
por el tercero. Ya sabes. A la
salida encontraras una

La casa
encantada
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«Mario zanahoria». Después recorreras |os viejos cimientos
de madera: en el tercero te espera una flor de fuego, a los
demas no te molestes en bajar. A continuacion, unos blogques
de esos que desaparecen, esconden un regalito.
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La colecciéon de monstruos La bruja pirvja

Si bajas por el primer tubo, descubriras muchos regalos y

monedas. Después te espera un laberinto de tubos. Entra por el
primero y sal por el ultimo: Una bolsa Mario y una flor de fuego.
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Cuidado con la bruja. Lanza sus hechizos para
aplastarte con las tapas de los pucheros. Un consejo:
SitUate en el del centro de la pantalla y salta encima
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de la bruja cuando
se encuentre tanto a

., la derecha. Y con la
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Plagadas de topos y ranas, las raices esconden monedasy  saltando formaras una escalera que te conducira hasta una
otros secretos. Salta hacia la derecha en la plataforma vida. En el séptimo agujero ocurrird lo mismo. Por fin, otras
después del tercer agujero, aparecera un bloque. Si sigues escaleras ocultas te llevaran hacia un alijo de monedas.
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Dentro del arbol podras transportarte por medio de la savia, una sustancia
gelatinosa a la que podras agarrarte para avanzar. Encontraras vidas, regalos,
monedas y algin que otro reducto secreto. Cuidado con las tortugas bomba.
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El camino de la derecha lleva a la colmena, el hogar de las abejas asesinas. Hay un
La colmena laberinto de tubos que, entrando por el del centro, te obsequiara con regalos.
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Situate en el huevo

Y el camino de la izquierda te llevara a las ramas
del arbol, donde te esperan una caja sorpresa y, s

; saltas hacia arriba, una vida extra. | A del nido y deja que

La copa del arbol

este pajaro de mal
agliero haga sus vuelos
rasantes. Solo tendras
que saltar a un lado u
otro cuando el bicho se
encuentre a tiro. O
mejor dicho, a huevo.

Los buhos te guiaran de plataforma en
plataforma. Al final encontraras un laberinto de
regalos con estrella de poder. Y saltando entre las
nubes llegaras a la guarida del proximo enemigo.
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La biblioteca

Este es un lugar realmente lleno de libros y totalmente encontraras una Mario bolsa de monedas. Y muy cerca de allj,
infestado de enemigos. Muy cerca de la Mariozanahoria el final de la zona. jFases mas dificiles hemos pasado!
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En esta fase no hay gravedad y por ello te moveras mas puedas, llegaras a una oportuna vida extra. Otro gran salto te
lentamente, pero tus saltos te cundiran mucho mas. La segunda servira para llegar hasta un alijo de monedas. Cuando encuentres
caja sorpresa tiene otra encima. Sube en ella y salta tan lejos como  la campanita de la mitad del nivel sube hacia arriba y busca una
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3 Visitaremos las galerias creadas por estos animalillos tan galerfas, en la parte superior, unos blogues ocultos te conduc
~ trabajadores y lucharemos contra varios tipos de hormigas: a un tubo. A través de él, llegaras a una fase extra Ilmla de
soldado, minero y pinchona. Después de recorier varias regalos que, ademas, te senﬂré de ataja hasta la hihlinteca
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Si no quieres tomar el atajo que lleva a
iy casita directamente, tendras que recorrer el
B £ @@ . _ _ B Jardin. Aqui te esperan macetas, plantas
4 - b A T e ,H i carnivoras y disparadoras. Y una zona de
E o E:; = Lo : = aguas subterraneas con estrellas de

RIS 8 poder escondidas en distintos reductos.
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En los cimientos de la casa se esconden

algunas sorpresas sabrosoias. ;A gue Una Casa tan nueva y ya tiene ratones! Y
esperas para descubrirlas? gue ratones, amigos. Un roedor del tamano

Al final, necesitaras una super de un obus intentara amargarte la vida.
«Mariozanahoria» para alcanzar el piso Siempre sale por el mismo tubo -por el
de arriba volando. Pero, ;Como llegar gue entia-, asl que solo tienes que esperar
hasta ella? Piensa, piensa que sequro gue su salida. Sobre todo no te quedes en el
con un poco de astucia, te sale. centro o te caera encima.

Las esl'rlls

Esta es una de las fases mas dificiles de todo el juego. En con los regalos sobre la marcha y aprovecha los pasillos que
ella, un scroll de pantalla te obligara sa eguir adelante todo lo te dejan las estrellas. Tocar la campanita de la mitad del nivel
deprisa que puedas y esquivando las estrellas. Intenta hacerte te sera de gran utilidad para no hacerlo todo de un tiron.

Elw b O El marciano Mariano

U H’ \l 1 S A
BACERELR g ’_‘ SN Montado en su aeronave este extraterrestre con malas pulgas, te
disparara dos tipos de proyectiles. La solucion: aléjate del centro
escalera oculta. Arriba te espera un botin de de la pantalla. Aprovéchate de tu ingravidez y mantente en lo mas
moneditas. Al llegar a una pila de plataformas con alto. De esta forma podras caerle encima. No es la mejor forma de

la cara de la luna, sabras gue estas llegando al Tinal. entablar relaciones con |os seres de otro mundo, pero jquién empezo?
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Un gran robot con la forma de nuestro big; _ roe
a dar un paseo por su interior. Vamos alla: y am
axactamente nuestro quandlsrmu Or ¢
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MAREO ZONE El plé

Tuercas y ruedas dentadas son el paisaje interior de esta fase ~ escondida y, si llevas el disparo en la Gltima subida, podras
en la que hay que subir hacia arriba. Encontraras alguna vida  conseguir también un buen nimero de monedas.
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Nos moveremos por unas esferas. Camina sélo por las
oscuras Y evita los pinchos. Pronto encontraras una vida a la que
no puedes acceder. Sigue caminando hasta que lleques a dos
tubos, entra por el sequndo, camina hasta la izquierda y sube. La

_ L i a8 £ vida es tuya. Después cogeras un taxibalon que te conducira a
5 RS 2 A Al b ety unos rodillos.El primero conduce a una seta, el sequndo a un

'l ": : 1\ | . h A F N Y, i J & -
VY S el SR O b - ' : enemigo, el tercero a una flory el cuarto a una Mariozanahoria.
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juego, ya que en ella enmntmrﬁ' nerg|
poder continuar con tu a
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Si te matan antes de acabar la partida, las monedas de oro P St it St dm A Al
que hayas recopilado para abrir la puerta del castillo,

desapareceran. Cuando empieces la misma partida sélo unos truquillos que te ayudaran:
tendras que enfrentarte a los enemigos finales y volveras * Coge la primera burbuja y sube a la izquierda.
a recuperar las monedas. Encontraras una vida.
Pues bien, antes de enfrentarte al terrible castillo de Wario, te * Déjate caer al mar. A la izquierda hay un pasillo y al final
aconsejamos que te des una vuelta por esta zona, recolectes 999  del mismo, una Mariobolsa con 50 monedas.
monedas y vayas a probar suerte a la maquina tragaperras. * Muy cerca de alli hay un pasadizo submarino. Consigue

Ademas de todas las monedas repartidas por la zona, he aqui  una flor de fuego y introdUcete por él. Dispara a los dos blogues
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cinta transpordadora con habitaciones ocultas incluidas. ‘fr
A la salida unas pinzas te trasladaran de un sitio a otro (a

Esta fase empieza con varias cajas sorpresa. En la Gltima de
ellas la sorpresa es un enemigo escondido. Te veras las caras con |
los famosos cafones calavera y para escapar tendras que subirte ~ ver si encuentras por aqui una vida escondida). |

a unas pequenas plataformas moviles, que te conduciran a una iAh y acuérdate de saltar a tiempo!

Si pasas por debajo de las primeras escaleras,

Los tres cerdazos

toparas con una habitacion llena de monedas y
una curiosa firma en la pared. Después unas

sierras giratorias te haran sudar un poco. Al lado
de una de ellas, una Mariobolsa de monedas.

Tres enemigos mortiferos. Aprende el
movimiento de cada uno. Un consejo:
Quedate en un extremo de la pantalla y 55
salta hacia arriba cuando los tengas a tiro. kiRt AR BAEEREE
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que tapan el camino. Vuelve a la superficie y choca con algun
enemigo para volver a tu tamano de Mario pequenito. Ahora
cabras por el hueco de la cueva submarina y dentro hay dos
vidas esperandote.

* En la cuarta plataforma que sobresale del agua, salta en
direccion de una estrella mortifera que hay sobre tu cabeza.
Aparecera un blogue oculto y de él saldra una vida.

* Montate en una burbuja y recorre la zona hacia la
derecha. Después de un rato encontraras una nube con forma de
flecha orientada hacia arriba. Siguela y aparecera una
Mariobolsa con 50 monedas.

Como al final de la zona te dan la posibilidad de volver a
empezar si lo deseas, puedes hacer este camino siempre que
quieras conseguir monedas y vidas extra.
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Date un par de vueltas por la traga__’_'f_:_ ) rg
necesitaras unas cuantas vidas pa]'a frentart

Nada mas entrar en el castillo te encontraras unas molestas

bolas con pinchos y un batallon de plantas que lanzan

proyectiles de fuego. Pero piensa que aunque te lleve algin
tiempo dominarlo, esto es solo un aperitivo.

Después de un tramo de escaleras sin
apenas peligro. Te encontraras en una
delicada zona de agua y unas
plataformas realmente complicadas
de deminar.

Mas tarde atravesaras un lugar donde
aparecen unos punos que intentan
aplastarte contra el suelo. Es posible
pasarlos sin sufrir dano, pero lo mas
seguro es no activarlos. Para ello,
limitate a no pisar la segunda
baldosa de cada tramo (esa que se
ilumina cuando la pisas).

Una vez superados los pufios, tendras que saltar sobre unas
plataformas en forma de calavera que se deshacen cuando caes
sobre ellas. Si sobrevives te espera un regalito en las escaleras.

El proximo peligro son unas plataformas en forma de

raspa de pescado que cuando subes a ellas intentan llevarte
hacia arriba y después caen al vacio. Es solo una cuestion de
ritmo, basta con cogerle el truquillo. Despues, encontraras unos
rodillos con pinchos que caen hacia ti: no te precipites.

Cuando los sobrepases, entraras en una sala con una especie

¢ Al coger una estrella de inmunidad tendras 15
segundos para acabar con tantos enemigos como
puedas: Después del cuarto, cada enemigo supondra una
vida extra para ti.

* Si no quieres perder las monedas de la puerta que
lleves recolectadas, no dejes que acabe la partida.

* Cuando te queden pocas vidas, sal de donde estés y
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de luna asesina que intenta venirte encima. Necesitaras saltar
dos veces sobre ella para enviarla al purgatorio. Lo peor es que
todavia te faltan dos salas mas y, no con una luna, sino con dos.
Paciencia, ya queda menos.

Si aun sigues vivo, habra llegado el
momento decisivo. Wario te recibe en la
sala del trono y empieza el combate:
Tendras que saltar tres veces sobre su
cabeza y, al mismo tiempo, tener
cuidado con las bolas de cristal con las
que intenta atacarte. Si te mantienes
sobre el trono, no te tocara y tu
podras aprovechar para cogerle
desprevenido.

Pero Wario es mas duro de lo que
pensabas y te espera en la siguiente
habitacion. Ambos tenéis orejas en la

gorra y podéis volar. Ayudate de tu propia estatua para
saltar mas alto que el y pisarle |a cabeza. Y mas vale que hayas
conservado tus orejas porque ahora viene lo mas dificil.
Wario ha conseguido un potente arma y te lanza bolas de
fuego. La Unica solucion es mantenerse arriba y caer sobre él
cuando menos lo espere. Si asi o haces, acabaras con él para
siempre. En ese momento todo cambiara. El castillo se llenara
de luz y las cosas volveran a ser como antes. Hasta la W de
Wario sera cambiada por una flamante M de Mario, el Rey.
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recorre la zona del hipopotamo o alguna de las zonas
rapidas. Después, con las monedas conseguidas haz una
visita a la tragaperras.

* Presta mucha atencion a todos los escenarios.

Muchas veces hay escaleras ocultas o rincones a los que
solo puedes acceder si tienes la facultad de volar o
disparar, e incluso si eres pequeno.
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